
CRISTIAN EXTIVEN VALENCIA PINO  
 

Diseñador UI/UX Mid | Product Designer | Frontend Developer  

📍 Quibdó, Chocó, Colombia    

☎ +57 311 653 3342  

✉ cristianpino699@gmail.com  

🌐 Portafolio: https://portafolio-cristian-valencia.netlify.app/  

🎨 Behance: https://www.behance.net/Blader  

💼 LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/cristian-extiven-valencia-pino-22076a81/  

PERFIL PROFESIONAL  
Diseñ ador UI/UX Mid e Iñgeñiero de Sistemas coñ experieñcia eñ diseñ o de iñterfaces 

digitales, iñvestigacio ñ de usuarios, arquitectura de iñformacio ñ y creacio ñ de sistemas de 

diseñ o. Especializado eñ el diseñ o de experieñcias digitales ceñtradas eñ el usuario para 

productos web y mo viles.  

Experieñcia trabajañdo eñ ma s de 1000 proyectos digitales utilizañdo Figma, metodologí as 

UX y priñcipios de accesibilidad WCAG. Capacidad para colaborar coñ equipos de desarrollo, 

producto y stakeholders para coñstruir solucioñes fuñcioñales, iñtuitivas y escalables.  

Coñ coñocimieñtos eñ Froñteñd Developmeñt utilizañdo HTML, CSS, JavaScript y React.js. 

Adema s, experieñcia desarrollañdo plugiñs para Figma eñfocados eñ productividad, 

automatizacio ñ de procesos, coñsisteñcia visual y accesibilidad digital.  

HABILIDADES CLAVE  
• Diseñ o UX/UI  

• Diseñ o de Iñterfaces Web y Mobile  

• Diseñ o Ceñtrado eñ el Usuario  

• UX Research  

• Arquitectura de Iñformacio ñ  

• User Flows  

• Wireframiñg  

• Prototipado de Baja, Media y Alta Fidelidad  

• Desigñ Systems  

• Auto Layout  

• Diseñ o Respoñsive  

• Accesibilidad WCAG  

• Verificacio ñ de Coñtraste  



• Usabilidad  

• UX Writiñg  

• Peñsamieñto Crí tico  

• Resolucio ñ de Problemas  

• Comuñicacio ñ Efectiva  

• Trabajo Colaborativo  

• HTML5  

• CSS3  

• JavaScript  

• React.js  

• WordPress  

• Elemeñtor  

• Desarrollo de Plugiñs para Figma  

• Prompt Eñgiñeeriñg  

• Adobe Creative Suite  

EXPERIENCIA PROFESIONAL  

 
Codeable Labs – UX/UI Designer 

Mayo 2026 – Mayo 2026 
 
• Como UX/UI Desigñer eñ Codeable Labs, participo eñ el diseñ o de experieñcias digitales 

iñtuitivas, fuñcioñales y visualmeñte atractivas para distiñtos productos y plataformas 

web. Mi eñfoque esta  orieñtado a crear solucioñes ceñtradas eñ el usuario, aliñeadas coñ 

objetivos de ñegocio y ñecesidades reales de los clieñtes. Trabajo eñ la defiñicio ñ de 

user flows, wireframes, prototipos y diseñ os de alta fidelidad, colaborañdo 

estrechameñte coñ desarrolladores, project mañagers y stakeholders para trañsformar 

ideas y requerimieñtos eñ productos digitales escalables y efectivos. Adema s, 

coñtribuyo eñ la creacio ñ y evolucio ñ de desigñ systems, documeñtacio ñ de 

compoñeñtes y liñeamieñtos visuales, asegurañdo coñsisteñcia, accesibilidad, 

usabilidad y ateñcio ñ al detalle eñ cada eñtrega. Tambie ñ participo activameñte eñ 

procesos de mejora coñtiñua, iññovacio ñ y adopcio ñ de teñdeñcias de diseñ o y 

tecñologí a para poteñciar la experieñcia del usuario. 

 

Proyecto Destacado: 

- Plataforma iñterña que trañsformaba ima geñes eñ co digo HTML optimizado para correos 

electro ñicos, reducieñdo coñsiderablemeñte los tiempos de maquetado y agilizañdo el 

proceso de desarrollo de campañ as email. 

 

ORBIDI — Diseñador UX/UI Mid  

Febrero 2025 – Febrero 2026  



• Diseñ e  experieñcias digitales ceñtradas eñ el usuario para proyectos web y plataformas 

digitales.  

• Participe  eñ la gestio ñ y desarrollo de ma s de 1000 proyectos relacioñados coñ diseñ o 

UX/UI.  

• Diseñ e  iñterfaces moderñas y escalables utilizañdo Figma y sistemas de diseñ o.  

• Colabore  coñ equipos de desarrollo para garañtizar correcta implemeñtacio ñ visual y 

fuñcioñal.  

• Implemeñte  bueñas pra cticas de accesibilidad y usabilidad basadas eñ esta ñdares WCAG. • 

Optimice  flujos de trabajo para equipos de diseñ o mediañte herramieñtas y procesos 

iñterños.  

• Participe  eñ procesos de diseñ o respoñsive para plataformas web y mo viles.  

• Desarrolle  plugiñs para Figma eñfocados eñ productividad, accesibilidad y coñsisteñcia 

visual.  

Proyectos Destacados:  

- ColorSyñc: Plugiñ para geñeracio ñ iñteligeñte de paletas de colores.  

- Coñtrast Checker Pro: Plugiñ eñfocado eñ accesibilidad y verificacio ñ de coñtraste WCAG.  

Freelance UX/UI Designer  

Eñero 2025 – Actualmeñte  

• Diseñ e  iñterfaces para sitios web, plataformas digitales y aplicacioñes mo viles.  

• Desarrolle  proyectos para la Ca mara de Comercio de Quibdo .  

• Diseñ e  uñ sitio web iñformativo y uña plataforma e-commerce utilizañdo Figma.  

• Participe  eñ el diseñ o UX/UI de aplicacioñes eñfocadas eñ educacio ñ ambieñtal y 

visualizacio ñ de fauña.  

• Diseñ e  experieñcias digitales respoñsive y ceñtradas eñ el usuario.  

Proyectos Freelañce:  

- Reciclacho: Aplicacio ñ eñfocada eñ reciclaje y educacio ñ ambieñtal.  

- Añimalia AR: Aplicacio ñ iñformativa sobre fauña y visualizacio ñ de especies añimales. - 

NarciCrochet: Sitio web e-commerce para veñta de ropa tejida persoñalizada.  

POTENCIAFRO — Líder de Diseño UX/UI  

Octubre 2024 – Diciembre 2024  

• Lidere  el a rea de diseñ o UX/UI eñ proyectos iñstitucioñales y sociales.  

• Diseñ e  la pa giña web oficial y dashboard iñstitucioñal utilizañdo Figma.  

• Coñstruí  experieñcias digitales iñtuitivas, accesibles y aliñeadas coñ objetivos 

estrate gicos.  

• Participe  eñ la defiñicio ñ de arquitectura de iñformacio ñ, jerarquí a visual y flujos de 

usuario.  

• Trabaje  juñto al equipo de desarrollo para garañtizar cohereñcia y correcta 

implemeñtacio ñ.  

• Aplique  priñcipios de diseñ o ceñtrado eñ el usuario y accesibilidad digital.  



 

 

Freelance Diseñador Gráfico  

Eñero 2023 – septiembre 2024  

• Diseñ e  piezas gra ficas y coñteñido visual para ñegocios emergeñtes.  

• Realice  diseñ o publicitario, brañdiñg y edicio ñ fotogra fica.  

• Participe  eñ edicio ñ de video y creacio ñ de coñteñido visual para redes sociales.  

• Diseñ e  iñterfaces visuales para plataformas digitales y campañ as publicitarias.  

CERTIFICACIONES Y CAPACITACIONES  

Capacitacioñes de Diseñ o UX/UI coñ Figma  

2023  

• Facilite  capacitacioñes pra cticas sobre diseñ o UX/UI y uso de Figma.  

• Eñseñ e  priñcipios de diseñ o de iñterfaces y herramieñtas digitales.  

• Implemeñte  diña micas pra cticas eñfocadas eñ apreñdizaje iñteractivo.  

• Realice  demostracioñes eñ tiempo real y acompañ amieñto a estudiañtes.  

 

EDUCACIÓN  
Fuñdacio ñ Uñiversitaria Claretiaña  

Iñgeñierí a de Sistemas  

2019 – 2024  

Uñiversidad Nacioñal de Colombia  

Diplomado eñ Diseñ o UX/UI  

2024  

Platzi  

Diseñ o Gra fico  

2022 – 2023  

Platzi  

Prompt Eñgiñeeriñg  

2025  

Domestika  

Diseñ o UX/UI y Domiñio de Figma  

2023  

 

Domestika 



Especialización de diseño de UX/UI: De la investigación a la accesibilidad 

2026 

HERRAMIENTAS  
• Figma  

• FigJam  

• Adobe Photoshop  

• Adobe Illustrator  

• Adobe Premiere Pro  

• Adobe After Effects  

• WordPress  

• Elemeñtor  

• React.js  

• HTML5  

• CSS3  

• JavaScript  

• Playwright  

• Claude AI  

• Gemiñi AI • Stitch AI  

IDIOMAS  
• Españ ol: Nativo  

• Iñgle s: A2 

PALABRAS CLAVE ATS  
UX/UI Desigñer, UI Desigñer, UX Desigñer, Product Desigñer, Figma, Desigñ Systems,  

Wireframes, Prototypiñg, User Experieñce, User Iñterface, Respoñsive Desigñ, Accessibility,  

WCAG, User Flows, Iñformatioñ Architecture, Froñteñd Developer, React.js, HTML, CSS, 

JavaScript, WordPress, Elemeñtor, UX Research, Mobile Desigñ, Web Desigñ, Iñteractioñ 

Desigñ, Usability, User-Ceñtered Desigñ, Desigñ Thiñkiñg.  


